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	Класс 
	5,6 

	Предмет:
	Внеурочная деятельность по математике, Математическая школа

	Тема занятия
	«Математический калейдоскоп»

	Тип занятия
	Игра - соревнование

	Цель:
	· образовательная: формировать у обучающихся мотивацию учения, интерес к предметам; совершенствовать умения находить связи между разными областями знаний; 

· развивающая: расширять кругозор учащихся; развивать познавательный интерес обучающихся к математике, развивать интеллектуальные и общеучебные умения и навыки; 

· воспитывающая: совершенствовать навыки коллективной работы; воспитывать уважительное отношение к сопернику, умение объективно оценивать свои и чужие знания; воспитывать чувства ответственности каждого в конечном результате коллективного творческого дела.



	Задачи:

	· повышение уровня математического мышления, 

· углубление теоретических знаний, 

· расширение кругозора, 

· возникновение интереса к математике, 

· воспитание стремления к совершенствованию своих знаний, 

· способ организации свободного досуга учащихся, 

· формирование умений коллективного поиска ответов на вопросы, 

· сплочение коллектива, 

· формирование дружеских, товарищеских отношений, 

· выявление творческих и организаторских способностей детей. 



	Результаты:


	Личностные.
по отношению к предметнымЗУНам:
· Осознание ценности изучаемого способа решения компетентностных задач.

·  Осознание практической важности изучаемого способа действий в нестандартных ситуациях.
· По отношению к метапредметнымЗУНам:

· Ценностное отношение к умению выявлять проблему; определять цель занятия; 
выбирать действия по достижению цели; контролировать и оценивать свою работу
 и полученный результат; работать в парах и группе.

Метапредметные.

РУУД:

· Умение выявлять проблему;

· Умение определять и сохранять цель;

· Умение контролировать и оценивать свою работу и полученный результат.

ПУУД:

· Умения использовать научные методы познания;

· Умения сравнивать, делать выводы.

КУУД:

· Умение соблюдения  позиции «понимающего»

· Умение работать в парах.

   Предметные:

· Знание способов решения текстовых задач

· Умение вычитывать информацию

· Применение новых знаний в жизненных ситуациях;

	Оборудование 
	· 2 компьютера

· Интерактивная доска
· Проектор

· Шаблон модели оригами «Хлопушка»

· Набор фигур для создания образа «лучшего игрока»

· Презентации 


	Технология проведения


	Деятельность

ученика
	Деятельность

учителя
	Обучающие и развивающие задания каждого этапа


	Диагностирующие задания каждого этапа.

Метапредметные результаты

	I этап. Организационный момент.

Цель – активизация учащихся для работы в группах при решении задач.


	Формулируют правила поведения на уроке и аргументируют

 их.
Представляют команду: название, девиз, эмблема.


	Проводит инструктаж, настраивает детей на работу.
	Распределение учащихся для работы в группах. Разработка и представление правил работы во время занятия, а также при работе в группах.
	- Почему эти правила нужно соблюдать каждому из вас?

Коммуникативные УУД – планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками.

Личностные УУД–смыслообразование, целеполагание.

	II этап. Постановка цели и задачи занятия
Цель –
включение обучающихся в деятельность на личностно-значимом уровне
	Работают
 с информацией представленной учителем
	Озвучивает тему и цель занятия. Выдвигает проблему. Создает эмоциональный настрой.

Побуждает к высказыванию своего мнения.
	Осознание необходимости решение логических задач различных типов
	Как вы думаете, зачем нужно учиться решать нестандартные задачи? Как в дальнейшем может пригодиться это умение? Всегда ли связано оно  с математикой?



	III этап. Мотивация на активную деятельность. Разминка: игра «Рулетка» 
(презентация 1)
Цель – 
воспроизведение учащимися знаний, умений и навыков, которые потребуются для выполнения предложенных заданий
	Работают с информацией, представленной в  презентации
Участвуют в обсуждении проблемных вопросов, формулируют собственное мнение и аргументируют

 его.
	Знакомит участников с правилами игры: «Рулетка»
Включает учащихся

в обсуждение проблемных вопросов.
Берёт 
на себя роль крупье

	Вспомнить изученные приемы для решения предложенных задач. Быстро и точно сформулировать и обосновать свой ответ.

	Личностные УУД
Регулятивные УУД

Познавательные УУД
Коммуникативные УУД

	IV этап. Выполнение учащимися различных заданий, задач, упражнений
Цель – упражнения на перенос в сходную ситуацию;

упражнения творческого характера

Конкурс № 1. Игра «Своя игра»
( презентации 2)
1 раунд

2 раунд
	Работают с информацией.

Участвуют

 в работе по решению задач
Осуществляют взаимный контроль и оказывают в сотрудничестве необходимую взаимопомощь (работают в группе).
Участвовуют в обсуждении проблемных вопросов, формулируют собственное мнение и аргументируют

 его.


	Организовывает работу в группах, обеспечивает
контроль

за выполнением

задания.

Включает учащихся

в обсуждение проблемных вопросов.

	Учащимся предлагается решить серию задач.
На этом  этапе работы после каждой задачи обсуждается решение и приводится правильный ответ.

Учащиеся сравнивают свои решения с ответами, зарабатывая при этом 10,20,30,40 баллов соответственно

После обсуждения и решения в группе, команда записывает решение и правильный ответ и передаёт его ЖЮРИ После  этого правильные ответы открываются. За правильное решение группе начисляется 20 баллов
Баллы записываются в таблицу для подсчета.

	Регулятивные УУД

Познавательные УУД
Коммуникативные УУД

Формируемые метапредметные результаты:

Проверять и оценивать правильность хода решения и ответа на правдоподобия

Формирование аппарата для решения задач из разных областей знаний

Выбор оптимального пути решения

Развитие навыков дедуктивных рассуждений.      Решение практико-ориентированных задач

Моделирование

Умение переводить текст с одного символьного языка на другой

Поиск аналогий в реальном мире



	Конкурс № 2: игра «Лото»
(презентация 3)
	В этом конкурсе каждая из двух команд должна выбрать по шесть человек от команды.

  Каждый из шести ребят должен ответить на вопрос, который он сам выбрал
	Знакомит участников с правилами игры: «Лото»
Создает эмоциональный настрой.


	Быстро и точно сформулировать и обосновать свой ответ.

 
	Регулятивные УУД

Познавательные УУД
Коммуникативные УУД

Развитие основных принципов обучения в сотрудничестве:
-личная ответственность каждого за успех всей команды.
-равная доля участия каждого члена группы.

	Конкурс № 3: игра 
«Переливайка»

(интерактивная игра)
	Команда делегирует двух членов для участия в этом конкурсе.

Этим обучающимся предлагается за ограниченное время выполнить логическую задачу на компьторе.
	Знакомит участников с правилами игры: «Переливайка»
Озвучивает 
 условие задачи
Оценивает результат мини группы:

Победа -2балла
Проигрыш -1балл 
Не решено-0 балл.
	Быстро и наиболее рационально решить предложенную задачу, используя минимальное количество логических шагов.
	Происходит формирование и коммуникативных универсальных учебных действий:  за счёт обучения аргументированно отстаивать свою точку зрения, логически обосновывать свои выводы, оценивать и уважать предложения партнёра. 

	Конкурс №4:
«Веселая хлопушка»
(проводится параллельно с игрой «Переливайка»)
	Сложить по схеме оригами «Хлопушку»
	Оставшимся участникам команды выдается схема сборки модели и материал для её изготовления
	Умение работать со схемой
	Умение пошагово выполнять действия

	V.Психологический тренинг « Создай портрет лучшего игрока команды»

	Прорабатывают образ лучшего игрока команды. Складывают 
 из геометрических фигур продуманный образ. 
	Выдаёт участникам команды необходимый для работы материал.  

Проводит психологический анализ получившегося человечка
	Быстро и наиболее рационально распределить внутригрупповые роли, разделить общее задание на рабочие фрагменты
	Работа по формированию у учащихся адекватной ретроспективной самооценки.

Личностные УУД Коммуникативные УУД Регулятивные УУД


	Итог урока. Рефлексия

Цель – подвести итог проделанной работы 
	Должен продолжить предложенную учителем фразу:
«Самым интересным (познавательным, удивительным, невероятным, необыкновенным, странным, чудным, невообразимым…)

	Предлагает оценить и выбрать наиболее запомнившиеся и интересные моменты занятия
	Оценка своей активности на занятии.


	Личностные УУД Коммуникативные УУД Регулятивные УУД




Ход занятия по математике
«Математический калейдоскоп»

1. Вступление:

Учитель:

««Предмет математики настолько серьёзен, что полезно не упускать случая,  делать его немного занимательным». Это слова великого математика Паскаля. С его именем вы будете часто встречаться при дальнейшем изучении математики. Я  сегодня приглашаю вас на увлекательное занятие, которое назовем «Математический калейдоскоп».
– Что такое калейдоскоп?  Детская игрушка – трубка с зеркальными пластинками и цветными стёклышками, при поворачивании складывающимися в разнообразные узоры. Быстрая смена разнообразных явлений, событий.
– Наш калейдоскоп будет складываться из интересных математических заданий, шуток, стихов о математике».
 Далее учитель представляет гостей праздника: «Рекламный отдел» героев детских книг-юбиляров 2014 года, ЖЮРИ, команд (название, девиз, эмблема).  
Герои  детских книг читают стихотворение:
  « Кто сказал, что  математика  скучна,

Что  она  сложна,  суха,  тосклива?
В этом  вы  не  правы, господа,

Знайте: математика -  красива!

                    Вам  приятно  жить  в  опрятном  доме,

                    Где  у  каждой  вещи  место  есть?

                    Математика  создать  такой  порядок  может,

                    И  за  это  ей  хвала  и  честь!

 Какой  бы  ни  была  задача  сложной,

 Математика  решение  найдёт.

Всё  она  по  полочкам  разложит,

Всё  она  в  систему  приведёт.

                     Сколько  в  ней  самой  изящных  линий,

                    Мощных  формул, строгих  теорем,

                    Тот  не  назовёт  её  красивой,

                    Кто  с  наукой  не  знаком  совсем.

Нет  неблагодарнее  занятья,

Чем  красоту  словами  объяснять.

Не  любить  её  нельзя, я  точно  знаю:

Можно  только  знать  или  не  знать». 
2. Мотивация на деятельность:
Учитель предлагает командам составить правила поведения во время игры, записать их маркерами на листах и прикрепить их на магнитную доску.
3. Разминка:
игра «РУЛЕТКА» (презентация 1)
Учитель берёт на себя роль крупье и оглашает правила игры:
 «Любая игра – соревнование начинается с разминки. Предлагаю провести её в форме игры «Рулетка», где основную роль играет крупье. Возьму на себя смелость объявить себя крупье и предлагаю внимательно послушать правила игры:
· играет вся команда
· капитаны выбирают по очереди номер вопроса
· работает правило поднятой руки
· правильный ответ оценивается в 1 балл
· если ответ неверен, ответ дает член команды соперника
· на зелёное можно ставить только один раз
· если капитан попадает на сектор «0», вопрос задает «Рекламный отдел».
После окончания игры учитель предлагает ЖЮРИ подвести итоги Разминки, а в это время слово предоставляется «Рекламному отделу».
Математическая рекламная пауза
 Учитель:
«А сейчас, математическая рекламная пауза! А знаете ли вы что?!»

Снежная королева: «А знаете ли вы что, в 2014 году исполняется 170 лет замечательной сказке Андерсена «Снежная королева». А меня вы узнали? Предлагаю ответить на несколько интересных вопросов.
Далее Снежная королева задаёт участникам игры интересные вопросы, игроки отвечают на них по правилу поднятой руки.

Учитель предлагает слово ЖЮРИ для оглашения результатов Разминки.

4.Конкурсная программа  
 1) игра «Своя игра» (презентация 2)
Учитель предлагает участникам команд продолжить соревнования и объявляет начало «Своей игры». Педагог знакомит ребят с правилами игры. Игра состоит из двух раундов.
Правила  1 раунда:

· в первом раунде первый ход делает команда-победитель Разминки

· каждая команда поочерёдно выбирает вопрос стоимостью 5,10,20,40 баллов по нарастающей (всего 4 вопроса)

· за правильный ответ команда получает соответственно 5,10,20,40 баллов, за неправильный 0 баллов

· на обсуждение задачи дается 2,3 минуты, затем капитан озвучивает ответ

Правила 2 раунда:

· учитель делает  выбор одной задачи, которую предлагает обеим командам
· на решение задачи дается не более 3 минут
· за правильно решённую задачу команда получает 20 баллов
· команда, решившая задачу первой, получает дополнительно 1 балл
Математическая рекламная пауза

 Учитель:

«А сейчас, математическая рекламная пауза! А знаете ли вы что?!

Мушкетёр: «А знаете ли вы что, в 2014 году исполняется 170 лет увлекательному приключенческому роману Александра Дюма «Три мушкетера? Поднимите руки, кто читал мой любимый роман?  А кто смотрел фильм? » 

Далее Мшкетёр задаёт участникам игры интересные вопросы, игроки отвечают на них по правилу поднятой руки.

Учитель предлагает слово ЖЮРИ для оглашения результатов «Свой игры»
2) игра «Лото» (презентация 3)
Учитель:

«Ребята! Следующим этапом наше игры- соревнования будет любимая игра многих дружных семей. Это игра называется «Лото». Предлагаю вам выбрать 6 человек от каждой команды для участия в этой игре. А теперь послушайте правила  данной игры». 
· начинает проигрывающая на данном этапе команда
· каждый член команды выбирает 1 вопрос для себя и абсолютно самостоятельно на него отвечает

· игроки разных команд подходят поочерёдно

· если игрок не знает правильного ответа, он может воспользоваться помощью команды
· каждый правильный ответ оценивается в  1 балл

После окончания игры «Лото»  учитель объявляет рекламную паузу. 
Математическая рекламная пауза

Доктор Незнайка: «А знаете ли вы что, в 2014 году исполняется 60 лет  одной из самых лучших сказок детского писателя николая Носова «Приключение Незнайки и его друзей?» Поднимите руки, кто читал  обо мне?  Ну значит вы все знаете, к акой я умный? А вы очень умные? Сейчас проверим… » 

Далее Незнайка задаёт участникам игры свои вопросы, игроки отвечают на них по правилу поднятой руки.

Учитель предлагает слово ЖЮРИ для оглашения результатов игры «Лото».
3)Игра «Переливайка» (интерактивная игра)                                                                                                                                                        Игра «Сделай САМ» 

Учитель предлагает выбрать по 2 ученика  от каждой команды для участия в игре «Переливайка». Каждая пара игроков садится за свой компьютер и приступает к выполнению задания.
Правила игры «Переликайка»:

· побеждает тот, кто быстрее и рациональнее выполнит полученное задание
· победитель получает 2 очка
· проигравший 1 очко
· невыполнивший задание – 0 очков
Второй учитель проводит игру Сделай сам» с оставшейся частью команды. 

Учитель:
«Известный польский математик Гуго Штейнгауз шутливо утверждал, что существует закон, который гласит: «Математик это сделает лучше». Передо мной сидят юные математики. А значит мы можем проверить этот закон. Сейчас я раздам вам листы бумаги и инструкцию по изготовлению оригами «Хлопушка». Правила игры таковы:

· каждый участник команды должен изготовить хлопушку строго по инструкции

· начинать можно по моей команде

· на изготовление даётся не более 5 минут

· закончив работу, игрок должен применить хлопушку по назначению, т.е. хлопнуть ей.

· количество баллов, заработанных командой равно количеству произведённых хлопков
5. Психологический тест «Создай портрет лучшего игрока»

Учитель раздаёт конверты с набором геометрических фигур, лист А4, клей. Учитель знакомит команды с инструкцией к тесту (инструкция прилагается).

 Инструкция к тесту

«Вам нужно нарисовать фигуру человека, составленную из 10 элементов, среди которых могут быть треугольники, круги, квадраты. Вы можете увеличивать или уменьшать эти элементы (геометрические фигуры) в размерах, накладывать друг на друга по мере надобности. Важно, чтобы все эти три элемента в изображении человека присутствовали, а сумма общего количества использованных фигур была равна десяти. Если при рисовании вы использовали большее количество фигур, то нужно зачеркнуть лишнее, если же вами использовано фигур меньше, чем десять, необходимо дорисовать недостающие. Выполните рисунок по данной инструкции». 
Выполненный рисунок капитан команды вывешивает на магнитную доску. Учитель, используя инструкцию, обрабатывает результат и интерпретирует его согласно предложенной схеме.
6. Подведение итогов
Учитель предлагает Жюри подвести итоги игры-соревнования «Математический калейдоскоп». По результатам игры проводится награждение. Учитель благодарит команды за участие, ЖЮРИ за работу, «Рекламный отдел» за интересные вопросы.
К игре – соревнованию прилагается:

1. Тексты задач к игре «Рулетка»

4.  Загадочный треугольник 
Расставь на шарах треугольника цифры от 1 до 9 так, чтобы их суммы на сторонах треугольника были равны.

Ответ: 5 – 4 – 9 – 2 - 7- 3 – 8 -1 – 6 – 5.

5.  А ну-ка, раздели 
Выясните, делится ли числовое значение выражения 534∙974∙824 + 846∙916 на 10?
Ответ: да.

6.   Альпинисты 

В доме десять этажей. Во сколько раз лестница на десятый этаж дома длиннее,  чем на второй? 
Ответ: в 9 раз.

9.  Черный ящик 
На экране есть три подсказки, каждая подсказка уменьшает результат ответа  на 1 балл.
Ответ: кубик Рубика.

10.   Продолжи ряд чисел 
Задан ряд чисел: 1,1, 2, 3, 5, 8, 13…, продолжите его. (На слайде есть ответ.)
Ответ: 8+13=21

11.  Исключи лишнее слово 

Среди следующих слов: мамус, сочли, шкока, нусим исключи лишнее. (На слайде есть ответ.)
Ответ: шкока (кошка).

14.    Вопрос задаёт «Рекламный отдел»
15.   .    Вопрос задаёт «Рекламный отдел»
2. Задачи к игре «Своя игра»
1 раунд.
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1. Число, которое не может быть делителем.

2. Сколько времени прошло с 10 часов вечера до 5 часов утра?

3. Наибольшее двухзначное число, делящееся на 3 без остатка.

4. Самое маленькое четырехзначное число, в записи которого цифры различны.

5. Сумма двух чисел - трехзначное число, которое оканчивается на 27.

Одно из чисел оканчивается на ноль, но если стереть этот ноль, то мы получим другое число. Найдите сумму двух чисел, чему равна сумма цифр этого числа?

6. Сережа поднимается по лестнице. Каждый раз он перепрыгивает через одну ступеньку. Сейчас он на третьей ступеньке. На какой ступеньке он окажется, сделав три своих шага?

7. Васиного отца зовут Иван Николаевич, а дедушку- Семен Петрович. Какое отчество у Васиной мамы?

8. Три друга живут в соседних домах, следующих друг за другом : под номерами 34, 36 и 38. У каждого из них разный цвет волос и разное хобби. Брюнет любит удить рыбу. Блондин живет в доме, номер которого делится на 4. А тот, кто любит играть в футбол, счастлив, потому, что сумма цифр номера его дома в точности равна 11, что равно числу игроков команды в его любимом виде спорта. В доме с каким номером живет человек, чье хобби - музыкальная жизнь?

9. Улитка за 2 мин. проползает по грибу 2 см вверх. Затем 1 мин. отдыхает и моментально соскальзывает вниз на 1 см.После этого она снова начинает подниматься вверх все в той же манере. На какой высоте она будет через 5 минут?

10. На планете Урап, что в созвездии Тау Кита, один год длится 18 месяцев, и каждый месяц длится 10 дней. Каждый 7-ой год - высокосный год (этот год на один день длиннее, чем другие годы), в этот год третий месяц имеет 11 дней. Каждая неделя состоит из пяти дней :Лунный, Солнечный, Земной, Ураповый, Прогулочный день. Дурап, один из жителей планеты Урап, родился в Ураповый день, в первый день четвертого месяца високосного года. В какой день недели он будет праздновать свое 15-летие?

11. Костин папа часто ездит в командировку. В какой город он ездит чаще всего, если, по возвращении домой, он приклеивает наклейки с названием города, на свой чемодан?

12. Гусыня-мама выстроила своих 4-х гусят в одну линию, так, как она делала это и прежде, чтобы пойти к ближайшему озеру понырять и поплавать. На своем пути к озеру гусята перестроились и поменяли первоначальный порядок следования. Вот что мы знаем про их новый порядок: Ха-Хи медленно переваливается с ножки на ножку, но теперь никто не будет наступать ей на пятки, как это делал Хи-Ха прежде; Ха-Ха перебежал на другое место, потому что он не любит идти впереди "кусачки" Хо-Хо. Хи-Ха идет там, где он обычно идет. Первым придет к озеру гусенок Ха-Ха, а не Ха-Хи, как это бывало раньше. Какой новый порядок следования гусят и на каком теперь месте будет Хо-Хо?
2 раунд.
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1. В магазине было 420 мужских и женских часов. Когда продали 150 мужских и 140 женских часов, то тех и других осталось поровну. Сколько мужских часов было в магазине?

Финал.

Тест. Рисунок человека из геометрических фигур.
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Назначение теста

Выявление индивидуально-типологических различий.

Инструкция к тесту

«Вам нужно нарисовать фигуру человека, составленную из 10 элементов, среди которых могут быть треугольники, круги, квадраты. Вы можете увеличивать или уменьшать эти элементы (геометрические фигуры) в размерах, накладывать друг на друга по мере надобности. Важно, чтобы все эти три элемента в изображении человека присутствовали, а сумма общего количества использованных фигур была равна десяти. Если при рисовании вы использовали большее количество фигур, то нужно зачеркнуть лишнее, если же вами использовано фигур меньше, чем десять, необходимо дорисовать недостающие. Выполните рисунок по данной инструкции». 

Материал: испытуемым предлагается три листа бумаги размером 10×10 см, каждый лист нумеруется и подписывается. На листе № 1 выполняется первый пробный рисунок; далее, соответственно, на листе № 2 – второй, на листе № 3 – третий. После выполнения трех рисунков данные обрабатываются. При нарушении инструкции материал не обрабатывается.

Обработка результатов теста

Обработка данных производится следующим образом: подсчитывается количество затраченных в изображении человечка треугольников, кругов и квадратов (по каждому рисунку отдельно), и результат записывается в виде трехзначных чисел, где 

· сотни обозначают количество треугольников, 

· десятки – количество кругов, 

· единицы - количество квадратов. 

Эти трехзначные цифры составляют так называемую «формулу рисунка», по которой происходит отнесение рисующих к соответствующим типам и подтипам, которые представлены в таблице.

Интерпретация результатов теста

Интерпретация теста основана на том, что геометрические фигуры, используемые в рисунках, различаются по семантике. Треугольник обычно относят к «острой», «наступательной» фигуре, связанной с мужским началом. Круг – фигура обтекаемая, более созвучна с сочувствием, мягкостью, округлостью, женственностью. Из элементов квадратной формы строить что-либо легче, чем из других, поэтому квадрат, прямоугольник интерпретируются как специфически техническая конструктивная фигура, «технический модуль».

Типы личности

I тип – «руководитель». Обычно это люди, имеющие склонность к руководящей и организаторской деятельности. Ориентированы на социально-значимые нормы поведения, могут обладать даром хороших рассказчиков, основывающимся на высоком уровне речевого развития. Обладают хорошей адаптацией в социальной сфере, доминирование над другими удерживают в определенных границах. 

Формулы рисунков: 901, 910, 802, 811, 820, 703, 712, 721, 730, 604, 613, 622, 631, 640. 

Подтипы:

Наиболее жестко доминирование над другими выражено у подтипов 901, 910, 802, 811, 820; 

ситуативно - у 703, 712, 721, 730; 

при воздействии речью на людей – вербальный руководитель или «преподавательский подтип» – 604, 613, 622, 631, 640. 

Нужно помнить, что проявление данных качеств зависит от уровня психического развития. При высоком уровне развития индивидуальные черты развиты, реализуемы, достаточно хорошо осознаются. При низком уровне развития могут не выявляться в профессиональной деятельности, а присутствовать ситуативно, хуже, если неадекватно ситуациям. Это относится ко всем характеристикам. 

II тип – «ответственный исполнитель» обладает многими чертами типа «руководитель», однако в принятии ответственных решений часто присутствуют колебания. 

Данный тип людей более ориентирован на «умение делать дело», высокий профессионализм, обладает высоким чувством ответственности и требовательности к себе и другим, высоко ценит правоту, т.е. характеризуется повышенной чувствительностью к правдивости. Часто они страдают соматическими заболеваниями нервного происхождения как следствие перенапряжения. 

Формулы рисунков: 505, 514, 523, 532, 541, 550.

III тип – «тревожно-мнительный» - характеризуется разнообразием способностей и одаренности – от тонких ручных навыков до литературной одаренности. Обычно людям данного типа тесно в рамках одной профессии, они могут поменять ее на совершенно противоположную и неожиданную, иметь также хобби, которое по сути является второй профессией. Физически не переносят беспорядок и грязь. Обычно конфликтуют из-за этого с другими людьми. Отличаются повышенной ранимостью и часто сомневаются в себе. Нуждаются в мягком подбадривании. 

Формулы рисунков: 406, 415, 424, 433, 442, 451, 460. 

Подтипы: 

415 – «поэтический подтип» – обычно лица, имеющие такую формулу рисунка, обладают поэтической одаренностью; 

424 – подтип людей, узнаваемых по фразе: «Как это можно плохо работать? Я себе не представляю, как это можно плохо работать». Люди такого типа отличаются особой тщательностью в работе. 

IV тип – «ученый». Эти люди легко абстрагируются от реальности, обладают «концептуальным умом», отличаются способностью разрабатывать «на все» свои теории. Обычно обладают душевным равновесием и рационально продумывают свое поведение. 

Формулы рисунков: 307, 316, 325, 334, 343, 352, 361, 370. 

Подтипы:

316 характеризуется способностями создавать теории, по преимуществу глобальные, или осуществлять большую и сложную координационную работу; 

325 – подтип, характеризующийся большой увлеченностью познания жизни, здоровья, биологическими дисциплинами, медициной. 

Представители данного типа часто встречаются среди лиц, занимающихся синтетическими видами искусства: кино, цирк, театрально-зрелищная режиссура, мультипликация и т.д.

V тип – «интуитивный». Люди этого типа обладают сильной чувствительностью нервной системы, высокой ее истощаемостью. 

Легче работают на переключаемости от одной деятельности к другой, обычно выступают «адвокатами меньшинства», за которым стоят новые возможности. Обладают повышенной чувствительностью к новизне. Альтруистичны, часто проявляют заботу о других, обладают хорошими ручными навыками и образным воображением, что дает возможность заниматься техническими видами творчества. 

Обычно вырабатывают свои нормы морали, обладают внутренним самоконтролем, т.е. предпочитают самоконтроль, отрицательно реагируя на посягательства, касающиеся их свободы. 

Формулы рисунков: 208, 217, 226, 235, 244, 253, 262, 271, 280. 

Подтипы:

235 – часто встречается среди профессиональных психологов или лиц с повышенным интересом к психологии людей; 

244 – обладает способностью литературного творчества, 

217 – обладает способностью к изобретательской деятельности; 

226 – большая потребность в новизне, обычно ставит очень высокие критерии достижений для себя. 

VI тип – «изобретатель, конструктор, художник». Часто встречается среди лиц с «технической жилкой». Это люди, обладающие богатым воображением, пространственным видением, часто занимаются различными видами технического, художественного и интеллектуального творчества. Чаще интравертированы, так же, как интуитивный тип, живут собственными моральными нормами, не приемлют никаких воздействий со стороны, кроме само контроля. 

Эмоциональны, одержимы собственными оригинальными идеями. 

Формулы рисунков: 109, 118, 127, 136, 145, 019, 028, 037, 046. 

Подтипы 

019 – встречается среди лиц, хорошо владеющих аудиторией; 

118 – тип с наиболее сильно выраженными конструктивными возможностями и способностью к изобретениям. 

VII тип – «эмотивный». Обладают повышенным сопереживанием по отношению к другим людям, тяжело переживают жестокие кадры фильма, могут надолго быть выбитыми из колеи и быть потрясенными от жестоких событий. Боли и заботы других людей находят у них участие, сопереживание и сочувствие, на которое они тратят много собственной энергии, в результате становится затруднительной реализация их собственных способностей. 

Формулы рисунков: 550, 451, 460, 352, 361, 370, 253, 262, 271, 280, 154, 163, 172, 181, 190, 055, 064, 073, 082, 091.

VIII тип – «нечувствительный к переживаниям других». Обладает противоположной тенденцией эмотивному типу. Обычно не чувствует переживаний других людей или относится к ним с невниманием и даже усиливает давление на людей. 

Если это хороший специалист, то он может заставить других делать то, что он считает нужным. Иногда для него характерна «черствость», которая возникает ситуативно, когда в силу каких-либо причин человек замыкается в кругу собственных проблем. 

Формулы рисунков: 901, 802, 703, 604, 505, 406, 307, 208, 109.

Комментарий к тесту

Несмотря на относительную ненадежность диагностики, данная методика может служить хорошим посредником в процессе общения психолога-консультанта с консультируемым. Сообщая индивидуально-типовую характеристику, можно на основании особенностей построения изображения задать следующие вопросы (на которые обычно следует утвердительный ответ): 

· при наличии шеи: «Являетесь ли вы ранимым человеком; случается так, что вас слишком легко обидеть?» 

· ушей: «Вас считают человеком, умеющим слушать?» 

· кармашка на теле человека: «У вас есть дети?» 

· на голове шляпы в виде квадрата или треугольника водном рисунке: «Вы, по-видимому, сделали вынужденную уступку и досадуете на это?»; 

· при наличии «шляпы» во всех трех изображениях: «Можно ли сказать, что сейчас вы переживаете «полосу скованного положения»? 

· полностью прорисованного лица: «Считаете ли вы себя общительным человеком?» 

· одного рта на лице: «Любите ли вы поговорить?» 

· одного лишь носа: «Чутко ли вы улавливаете запахи, любите ли духи?» 

· изображение кружка на теле человечка: «В круг ваших забот входит необходимость отдавать кому-либо распоряжения?».

Лист оценки занятия внеурочной деятельности 

игры – соревнования «Математический калейдоскоп»

	Критерий
	Балл
	Рекомендации

	-диагностичность цели занятия, 

-конкретизация цели в задачах, 

-описание ожидаемого результата 
	1 б.

1 б.

1 б.
	

	-четкость этапов занятия, 

-этапы соответствуют задачам 
	0,5 б.

0,5 б.
	

	-внеурочное занятие  отражает созданные учителем разнообразные игровые, учебные и иные  ситуации, 

-форма занятия отличается от урока
	1 б.

1 б.
	

	Учащиеся участвуют в постановке цели занятия, планировании работы
	1 б.
	

	На занятии  ведется работа по формированию УУД:

· регулятивные УУД

· познавательные УУД

· коммуникативные УУД

· личностные УУД
	0,5 б.

0,5 б.

0,5 б.

0,5 б.
	

	Занятие  способствует формированию ценностей, в процессе занятия учитываются индивидуальные интересы и потребности обучающегося 
	1 б.
	

	Занятие отражает логичное использование современного оборудования
	1 б.
	

	-содержание занятия включает творческие и исследовательские задания, ролевые ситуации, импровизацию 

-педагог предлагает оригинальные задания, адекватные возрастным особенностям детей и соответствующие цели и задачам занятия 
	1 б.

1 б.
	

	В ходе занятия  отражены разнообразные формы деятельности детей, способствующие формированию сотрудничества, активной позиции, толерантности 
	1 б.
	

	-обучающиеся включены в ситуации контроля и оценки,

-на различных этапах занятия  используются приемы обучения рефлексии 
	1 б.

1 б.
	

	Итого:
	16 бал.
	


Занятие  успешное - 12 баллов из 16 баллов

Вывод:  ______________________________________________________________________
Пожелания:__________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________
Вопросы к РЕКЛАМНЫМ МАТЕМАТИЧЕСКИМ ПАУЗАМ

Шуточные вопросы

1.Пара лошадей пробежала 30 км. Сколько километров пробежала каждая лошадь? (30)

2.Двое играли в шашки четыре часа. Сколько часов играл каждый из них? (4)

3.В семье два отца и два сына. Сколько мужчин в семье? (3)

4.Что весит больше 1 кг гвоздей или 1кг пуха? (одинаково.)

5.Какое число приказывает? (Три)

6.Когда сутки короче: зимой или летом? (Одинаковы)

7. На столе стояли три стакана с ягодами. Вова съел один стакан и поставил его на стол. Сколько стаканов на столе?(3)

А ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ

1.Чему равна треть суток? (8 часов)

2. Сколько вершин у куба? (8)

1.Как называется сумма длин всех сторон многоугольника? (периметр)

2.Чему равно произведение всех цифр? (0)

3.Единица скорости на море? (узел)

4.Чему равен 1 пуд? (16 кг)

5.Как называются цифры третьего разряда? (сотни)

А ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ

1. Кто из ученых не был математиком?

а) Гаусс;    б) Виет;      в) Колумб;   г) Пифагор;

2. Кто из писателей был автором книжки «Арифметика»?

а) Лев Толстой;   б) Тарас Шевченко;    в) Александр Пушкин;

3. Кого из великих математиков называют «Королем математики»?

а) Пифагор;   б) Виет;  в) Гаусс;  г) Эвклид

4. В какой стране напечатана первая математическая книга?

а) Германия;   б) Россия;  в) Египет;  г) Франция;

5. Кто из математиков составил таблицу простых чисел?

а) Декарт;   б) Виет;  в) Пифагор;  г) Эратосфен
ПРОТОКОЛ    ЧЛЕНА    ЖЮРИ.
	№ 

Э

т

а

п
а
	                      Этапы игры
	Б

а

л

л

ы
	Команда 

АРХИМЕД
	Команда 

КВАДРАТ

	
	
	
	
	

	I
	Представление команд

Название

Девиз

Эмблема 
	
	
	

	
	
	1
	
	

	
	
	1
	
	

	
	
	1
	
	

	II
	Разминка «Математическая рулетка»

Каждый вопрос 1 балл (по 3 вопроса)
	1
	
	

	
	
	1
	
	

	
	
	1
	
	

	III
	« Своя игра»
1 раунд 
Количество баллов соответствует уровню задачи
	5
	
	

	
	
	10
	
	

	
	
	20
	
	

	
	
	40
	
	

	
	2 раунд                                            

Задача в 20 баллов
	20
	
	

	IV
	«Математическое лото»

Правильный ответ 1 балл (по 6 вопросов)
	
	
	

	V
	«Переливай - ка»

Победитель 2 балла

Проигравший 1 балл

Не справились 0 баллов
	2

1

0
	
	

	VI
	Конкурс «Хлопушка»

Количество баллов равно числу хлопков
	
	
	

	VII
	Составь лучшего игрока команды.


	-
	
	

	
	ИТОГО:
	
	
	

	
	ПОБЕДИТЕЛЬ:


Использованные ресурсы.

1.Матетатическая рулетка.
  http://festival.1september.ru/articles/526545/
 2. Своя игра.
   http://metodisty.ru/m/files/view/Oreshko_svoya-igra
3.  Лото.

 http://www.uchportal.ru/load/24-1-0-12713
4.   Переливашка (водолей)

 http://teasoft.narod.ru/programs.html
5. Рисунок человека из геометрических фигур.

http://nsportal.ru/shkola/klassnoe-rukovodstvo/library/2012/07/23/test-risunok-cheloveka-iz-geometricheskikh-figur
6. http://shkolapifagora.my1.ru/
7. Схема хлопушки

 http://origamin.ru/hlopushka-60/
8 .Русанов Н. В. Математический кружок младших школьников: Книга для учителя. - Оса: Росстани-на-Каме, 1994. – 144с.

9 .Саранцев Г.И. Как сделать обучение математике интересным. – Просвещение, 2011

10 .Шуба М.Ю. Учим творчески мыслить на уроках математики. – Просвещение, 2011

11.Асмолов А.Г. Формирование универсальных учебных действий в основной школе: от действия к мысли. Система заданий. Пособие для учителя. – Просвещение, 2011

12. Е.Ю.Лукичева ФГОС: обновление содержания и технологий обучения математике. – СПб АППО, 2012

13.Мельникова Е.Л. Проблемный урок, или Как открывать знания с учениками: Пособие для учителя. – М., 2006.


Числа





Логические  задачи





Задачи-шутки








