Самоанализ открытого занятия по математике «Математический калейдоскоп» в рамках внеурочной деятельности.  

Дата проведения: 27.11.2014 г.
Аудитория: учащиеся 5-6 класса

Цели: 
1. образовательная: формировать у обучающихся мотивацию учения, интерес к предметам; совершенствовать умения находить связи между разными областями знаний; 
1. развивающая: расширять кругозор учащихся; развивать познавательный интерес обучающихся к математике, развивать интеллектуальные и общеучебные умения и навыки; 
1. воспитывающая: совершенствовать навыки коллективной работы; воспитывать уважительное отношение к сопернику, умение объективно оценивать свои и чужие знания; воспитывать чувства ответственности каждого в конечном результате коллективного творческого дела.
Задачи:
1. повышение уровня математического мышления, 
1. углубление теоретических знаний, 
1. расширение кругозора, 
1. возникновение интереса к математике, 
1. воспитание стремления к совершенствованию своих знаний, 
1. способ организации свободного досуга учащихся, 
1. формирование умений коллективного поиска ответов на вопросы, 
1. сплочение коллектива, 
1. формирование дружеских, товарищеских отношений, 
1. выявление творческих и организаторских способностей детей. 
Оборудование: компьютер и проектор для демонстрации слайдов, фломастеры, листы формата А4, раздаточный материал.
Данное внеклассное мероприятие проводилось в рамках семинара «Формирование  универсальных учебных действия на уроке и во внеурочной деятельности».
Цели внеурочной деятельности по математике:
1. Закрепление и углубление знаний по предмету, полученных на уроках; выявление «одаренных детей»; 
1. Развитие логического мышления, внимания, памяти, речи учащихся; расширение кругозора; 
1. Воспитание творчества, интереса в изучении математики и других предметов естественно- математического цикла.

Форма занятия: нетрадиционная – «Игра-соревнование».
Такая форма проведения занятия существенно повышает мотивацию учения,  эффективность и продуктивность учебной деятельности, обеспечивает работу всей группы, позволяет учащимся раскрыть свои способности, «раскрепостить» мышление. 
Для учащихся 5-6 классов - играть – это важно! По мнению врачей и психологов, здоровый ребенок – это ребенок, у которого преобладает хорошее настроение, который хорошо говорит, спокойно общается и хорошо…играет. Игра является средством самораскрытия, а ребенку очень важно иметь возможность свободно выражать свой внутренний мир. Для него игра – это своеобразный способ общения с внешним миром. 
Данное занятие относится к типу комплексного применения знаний и способов деятельности.
В основу построения данного занятия положен метод эмоционального погружения, наилучшим образом способствующий реализации главной задачи обучения: активизация творческого начала у учащихся путем воображения и фантазии.
При подготовке к занятию  были учтены и возрастные и индивидуальные особенности учащихся:  интерес к решению занимательных задач, развитые на достаточном  уровне  общеучебные умения и навыки, достаточно высокая мотивация, которая  стимулировалась  нетрадиционной  формой занятия. 

Выбранные методы соответствовали задачам занятия, характеру и содержанию учебного материала, уровню знаний, умений и навыков учащихся. Были  использованы словесные методы( объяснение, вопросы), наглядные методы (изобразительная наглядность, демонстрация слайдов), практические; частично-поисковый, методы стимулирования мотивов интереса к учению - познавательные задания.


Формы организации деятельности: фронтальная, групповая и парная. Активность учащихся на разных этапах занятия была высокой.  
Основными этапами игры были: Представление команд, разминка в форме «Математической рулетки», «Своя игра», «Математическое лото», где задания на мышление чередовались с заданиями на память,  на сообразительность,  логическими и шуточными задачи. Во время проведения конкурса «Переливай-ка» остальные выполняли задание по схеме «Хлопушка». На протяжении всей игры во время рекламных пауз ребята получили много полезной информации, расширяющей кругозор: знакомились с книгами- юбилярами, их героями, интересными фактами из жизни и науки, математики. Был произведен психологический анализ творческих работ команд.
На каждом этапе игры жюри оценивало работу команд, их активность и творческие находки. 
Психологическая атмосфера на занятии была доброжелательной. 
В ходе проведения мероприятия происходила работа по формированию УУД:
- совершенствовалось умение решать текстовые  задачи
-формировалось умение работать в группе,  находить общее решение; взаимодействовать со сверстниками на принципах взаимоуважения, взаимопомощи, дружбы 
- формировалось умение распределять роли, договариваться друг с другом, слушать и понимать других, читать про себя информацию и понимать прочитанное,   излагать свою точку зрения и аргументировать ее; участвовать в коллективном обсуждении, а также освоение умения планировать, координировать, контролировать и оценивать свою деятельность и деятельность  одноклассников.

Вывод: игра прошла на высоком эмоциональном подъёме, с высоким темпом. Все поставленные задачи занятия удалось реализовать. Игра-соревнование ребятам понравилась. Выбранные формы и методы организации деятельности учащихся на разных этапах данного мероприятия позволяют говорить о здоровье сберегающей организации этого занятия.  Встреча с занимательной математикой дала детям возможность почувствовать новые ощущения и пережить новые ситуации, а это лучший способ уйти от ежедневной рутины и скуки. Такие легкие эмоциональные встряски очень полезны для становления детской психики и благотворно действуют на нервную систему ребенка. 

Преимущество данной формы игры-соревнования заключается в том, что она состоит из вполне самостоятельных отдельных игровых единиц, каждая из которых вполне может быть взята как основа другой игры, кроме того, игровые единицы легко взаимозаменяемы. На данном мероприятии мы отобрали не слишком сложные вопросы, чтобы игра не затянулась, хотя на каждом этапе, в каждом конкурсе  количество вопросов и задач можно изменять.

Игра  помогает учителю выполнять большие воспитательные и образовательные задачи. И самое главное надо помнить, что игрой можно увлечь, заставить играть нельзя!

